5. Verkefni - Simat 4 mélproska barnsins

RADP OG DAMI UM MALPROSKAMAT:
DAMI UM DAGBOK

Nafn barnsins: Dagsetning:

1. ATHUGUN (ca. 5 min):

Setningar sem barnid segir. Hvernig tjair barnid sig (munnlega, likamlega, med athéfnum,
leik, tilfinningum)?

Adsteedur :

Abdi spilar teningaspil med einum leikskdlakennara og tveimur bérnum.
Leikskdlakennarinn segir: ,,Pad er komid ad pér ad kasta“. Abdi hortir d leikskdlakennarann,
tekur teningana og kastar peim 4 golfid. Eitt af hinum bérnunum vid bordid fer ad hlzja.
Leikskdlakennarinn segir, ég meinti ad pu aettir ad hrista teningana og kasta peim svo d
bordid, svona. Leikskdlakennarinn synir hvad hann 4 vid. Pad sést ad Abdi er svolitid
O0d6ruggur pegar hann hristir teningana.

2. ATHUGUN (ca. 5 min):

Setningar sem barnid segir. Hvernig tjair barnid sig (munnlega, likamlega, med athéfnum,
leik, tilfinningum)?

Adsteedur:

bad er buiid ad lesa upphdtt ur Gullbrd og Abdi 4 ad segja frd pvi hvad gerdist i ségunni.
,Pabbi 4 stdra skdl. Mamma 1 litla skdl og svo sd strakurinn miklu litlari skal”,

Abdi synir steerdina med héndunum.

3. ATHUGUN (ca 5 min):
Setningar sem barnid segir. Hvernig tjair barnid sig (munnlega, likamlega, med athéfnum,
leik, tilfinningum)?

Adsteedur:

Leiksvaedid. Abdi langar til ad vera med i leik med nokkrum drengjum (beir eru i Star Wars).
Hann fer til peirra og segir ,ég vil vera med“. Hinir svara ,nei". Abdi fer til starfsmanns

og segir honum ad hann fdi ekki ad vera med. Starfsmadurinn segir ad hann geti reynt

ad spyrja aftur. Abdi gengur i dtt ad drengjunum, sest ndlzgt peim og fylgist med leiknum.

Tungumal er gjof - Médlérvun i leikskdla
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SPURNINGAR TIL ATHUGANDANS

« Hveneer gengur barninu best ad tja sig?
begar Abdi getur notad athafnir og feer hjalp frd starfsfolkinu sem ttskyrir
og synir honum hvad hann 4 ad gera.

+ Hvada adferdir notar barniod til ad eiga samskipti vid jafnaldra sina?
(munnlegar, med likamanum, med athéfnum, leik, tilfinningum).
Abdi reynir ad tala vid hina en hann dregur sig i hlé ef peir skilja hann ekki.

« Hvada adferdir notar Abdi til ad eiga samskipti vid fullordna einstaklinga?
(munnlegar, med likamanum, med athéfnum, leik, tilfinningum).
Hann segir frd og notar athafnir pegar fullordna félkid spyr hann af forvitni.

« Hvad heldur aftur af barninu vid ad tja sig?
Abdi dregur sig til baka og verdur pégull pegar pad er eitthvad sem hann skilur
ekki eda pegar hin bérnin skilja hann ekki

SKIPULEGDU HVAD pU VILT GERA TIL AP EFLA MALPROSKA BARNSINS
I DAGLEGUM VERKEFNUM

« Hvad vilt pu 6rva hja barninu ?

(t.d. ad nd samkomulagi { hlutverkaleik, ordaforda/ hugtok sem pid notid i leik med
bilum/ risaedlum/ riddurum)

Eg vil ad Abdi geti fengid ad vera med i leik med hinum krékkunum og nd betri
samskiptafzerni.

 Hverja af styrkleikum barnsins og ahugamalum er heegt ad nyta i vinnunni med
malproska pess?
Abdi hefur dhuga 4 bokum og hlutverkaleiknum sem hinir strdkarnir eru 1.

« Hvada adgerdir eetlar pu ad segja i gang?

(T.d. hvetja barnid til ad segja fra leik med bilum/ risaedlum/ riddurum. Spyrja af

dhuga um pad hvad sé ad gerast, hvad getur hann gert o.s.frv.).

- Eg ztla ad hjdlpa Abdi til ad komast inn i hlutverkaleik hinna med pvi ad f4 hann
med { umraeduna med hinum bérnunum t.d. med pvi ad spyrja 611 bérnin ad pvi
hvada hlutverk pau vilji hafa i leiknum.

« Eg atla ad koma af stad leik par sem ég tryggi ad Abdi f4i ad vera med.

* Pegar ég spila spil vid Abdi etla ég ad gaeta pess ad setja ord 4 athafnir minar t.d.
,NU 4 ég ad gera. Eg vona ad ég f4i 6“

AD DEILA PEKKINGU

Hvernig og hveneer etlar pud ad deila peirri pekkingu sem pd hefur 6dlast um barnio til
samstarfsfélaga pinna?

A naesta deildarfundi atla ég ad gera grein fyrir athugunum minum og peim adgerdum
sem ég set I gang og hvad vid getum gert til ad stydja vid mdlproska Abdis.

Tungumadl er gjof - Malérvun i leikskdla



