4. Verkefni- Styrkid dagleg samt6l ykkar vid bornin

ViobotarEFING: xupemyno

I SPORUM BARNSINS

AEFINGIN FJALLAR UM:
AQd vera forvitin/n um dhugamal barnsins, ségur og reynslu, svo pid getid skipulagt
samtalsverkefni sem byggja 4 pvi sem barnid hefur dhuga 4.

SVONA GERID PIb:
Fylgid tvityngdu barni eftir einn dag eda nokkra klukkutima par sem pid forvitnist um
ahugamal barnsins og fetid i fétspor pess.

Samtimis takid pid myndir af pvi sem barnid hefur ahuga a. Pad getur verid pad sem
barnid er ad gera, leikfong eda eitthvad sem gerist i matartimanum, leikir, samveran,

leiksveedid, hvildartiminn o.s.frv.

Prentid myndirnar tut og gerid klippimynd sem pid takid med a starfsmannafund.

Saga barnsins er mikilvaeg, Vid eigum
ad pekkja hana og vera forvitin um lifs-
reynslu barnsins, af pvi ad pad gefur
okkur mikilveega pekkingu um )pa
manneskju sem barnid er og um pau
spor sem barnid hefur stigid i heiminum

(Pernille Hviid, Seerligt undsatte bprn
og paedagogiske lzreplaner, 2007).

A STARFSMANNAFUNDI/DEILDARFUNDI:
Skodid klippimyndina og talid um:

Hvad er barnid ad leika? (p.e. hvada s6gu er barnid ad leika?)

Hvar er barnid oft pegar pad er i leikskélanum?

Med hverjum er barnid? Hvad gera pau saman?

Hvada s6gum/bdkum/kvikmyndum er barnid hrifid af?

Hveneer virdist barnid vera dhugasamt? Hvad er pad sem hofdar til pess?
Hvad segir barnid pér?

Hvad setur barnid i skiaffuna sina? Hvad tekur pad med sér i leikskélann?

Tungumal er gjof - Malorvun 1 leikskéla



